KONZEPT NATURERLEBNISPFAD fur PUA 3
pronafe

Vorwort zum Naturerlebnispfad

Der Naturerlebnispfad im Stadtpark soll durch die interessante Gestaltung und die besondere Art des
Erlebens nicht nur ein neuer Anziehungspunkt und ein neues Ausflugsziel in Friesoythe werden, sondern
den Besuchern die Natur und die Geschichte des Stadtparks mit allen Sinnen erlebbar machen. Hierdurch
stellt die nach den modernsten Erkenntnissen der Erlebnispadagogik geschaffene Einrichtung ein
bedeutendes Instrument sowohl der Umweltbildung als auch der Heimatkunde in der Region dar.

Ein Erlebnispfad dieser Auspragung ist somit deutlich mehr als ein Wander- oder Spazierweg durch den
Stadtpark. Professionell gestaltet, sensibilisiert er nicht nur die Sinne zur Wahrnehmung der Natur und der
historischen Veranderungen der Landschaft, sondern weckt mit zahlreichen interaktiven Erlebnissen auch
die Neugierde und den Spieltrieb jedes Besuchers. Dadurch wird die Bedeutung dieser Einrichtung fur
Ausflugstouristen, einheimische Erholungssuchende, aber auch fur Schulen und Kindergarten unterstrichen.

Der Naturerlebnispfad wird somit zur besonderen Einrichtung in Friesoythe:

e Er erganzt und starkt die Infrastruktur des beliebten Erholungsgebiets flir Einwohner und Gaste.

e Er erméglicht eine kostenfreie und ansprechende Freizeitgestaltung mit verlangerter Aufenthaltsdauer.
e Er erhdht den Erlebnischarakter und die Naturwahrnehmung bei optimierter Besucherlenkung.

e Er bietet Attraktionen, die Erwachsene und Kinder gleichermaBen begeistern.

e Er stellt ein innovatives und zugkraftiges Marketingprodukt im Ausflugstourismus dar.

e Er bringt den Besuchern die Besonderheiten von Friesoythe und insbesondere des Stadtparks
spielerisch naher und bewirkt durch authentische Themen eine emotionelle Bindung an die Region.

e Er starkt das Bewusstsein der heimischen Bevdlkerung (insbesondere auch Kinder und Jugendliche)
fur die Geschichte ihrer Heimat sowie die Vielfalt und den Schutz der Natur vor der eigenen Haustur.

Der Naturerlebnispfad im Stadtpark , lebt" von guten Ideen und seiner Einzigartigkeit!



1. Einleitung pronaté

1. Einleitung zur Konzeption

Aufgrund ihrer Linienfihrung, rdumlichen Ausdehnung und leichten Begehbarkeit eignet sich die bereits im
Vorfeld der Konzeption festgelegte Route sehr gut flr den Ausbau zu einem Erlebnispfad. Vor allem durch
die Anbindung an das gut erreichbare Geldande des Rathauses mit ausreichenden Parkmdglichkeiten wird
der Naturerlebnispfad zu einem neuen H6hepunkt wahrend eines Aufenthalts im Stadtpark.

Die Besucher erfahren auBergewdhnliche Sinneseindriicke, entdecken interessante historische Details und
genieBen dabei die erholsame Umgebung. Der inhaltliche Schwerpunkt des Erlebnispfads liegt selbst-
verstandlich im direkten Erleben und Wahrnehmen von Natur und Landschaft des Stadtparks. Durch
attraktive Stationen und Uberraschende Eindriicke werden die groBen und kleinen Gaste immer wieder

in Staunen versetzt und erleben so die Route als kurzweiligen und unterhaltsamen Spaziergang.

Stationen und Stationsgestelle werden aus sorgsam ausgewahlten Materialien hergestellt, um sich optimal
in die Umgebung einzufiigen und eine bestmdogliche Haltbarkeit zu gewahren. Das Corporate Design des
Erlebnispfads wird in Form und Farbe an die bestehende Beschilderung angepasst. Eine eindeutige Symbolik
fuhrt die Besucher durch die Erlebnisse und ermdglicht ihnen jederzeit die Orientierung.

Allgemeine Angaben zum Naturerlebnispfad im Stadtpark:

Streckenlange: ca. 1,8 km
Zeitaufwand: etwa 1,5 - 2 Stunden (mit Absolvierung aller Erlebnisstationen)
Themen und Inhalte: - die Natur des Stadtparks, seine Flora und Fauna und ihre Lebensraume

- die historische Entstehung und Entwicklung des Stadtparks
- die Soeste als Element der Landschaft und ihre Eigenschaften

Zielgruppen: - Erholungssuchende jeden Alters, Wanderer, Spazierganger
- Familien mit Kindern
- Schulklassen, Kindergarten und andere geflihrte Gruppen
- Touristen, Ausfligler und Gaste



2. Aufgaben und Ergebnisse pronaﬁl

2.1 Aufgabenstellung der Konzeption

Die Aufgabenstellung ldsst sich in folgenden Fragen zusammenfassen:

1.) Wie kann der Naturerlebnispfad unter der weitestgehenden Nutzung bestehender Wege
und mdglichst ohne zusatzliche Eingriffe in die Infrastruktur
fur ein breites Publikum attraktiv gestaltet werden?

2.) Wie kann ein natur- und erlebnisorientierter Weg
zu einer hochwertigen Besucherattraktion gemacht werden?

3.) Wie kdnnen die historischen Entwicklungen des Stadtparks
erlebnispadagogisch optimal vermittelt werden?

4.) Inwieweit kann der Naturerlebnispfad auch fir gefihrte Gruppen
(vor allem Schulklassen und Kindergarten, aber auch als Angebot flir Gruppen Erwachsener)
eine interessante Hilfe darstellen?

5.) Wie soll das Corporate Design aussehen,
um optimal in das Landschaftsbild eingefiigt zu werden
und mit vorhandenen Einrichtungen zu harmonieren?

6.) Wie kdénnen die komplexen Zusammenhange in der Natur des Stadtparks
unter Beachtung der Fragen 1 bis 4 umweltpadagogisch sinnvoll vermittelt werden?

7.) Wie soll die Verwirklichung dieses Projekts aussehen?



2. Aufgaben und Ergebnisse prcnaﬁ

Dabei sind unter anderem noch folgende Detailfragen von vorrangiger Bedeutung:

e Wo und wie soll die Route angelegt werden, sind WegebaumaBnahmen erforderlich?

e Welche Stationen sollen entlang der Route verwirklicht werden
(Infotafeln, interaktive Erlebnisstationen, Sinnesstationen)?

e Wie viele Stationen sollen errichtet werden?

e Wie soll die Abfolge der Stationen aussehen?

e Welche Standorte sollen die Stationen aufweisen?

e Wie soll ein Spannungsbogen aufgebaut werden?

e Sollen Erlebnishdhepunkte eingebaut werden? Wie viele? Wo?

e Wie sollen die Stationen umgesetzt werden?

e Welche Materialien sollen verwendet werden?

e Welche Inhalte sollen die Stationen vermitteln?

e Wie kann die thematische Verbindung von Natur, Landschaft und Geschichte hergestellt werden?
e Wie kann ein roter Faden durch die Bespielung gezogen werden?

e Wie soll das Wegleitsystem umgesetzt werden?



2. Aufgab dE bni =
ufgaben und Ergebnisse pronalE

2.2 Ergebnisibersicht

Zu Beginn des Projekts wurden von den beteiligten Interessengruppen bereits erste grundlegende Fragen
der Wegflihrung, der gewlnschten Ausrichtung auf bestimmte Zielgruppen, der mdglichen Themen sowie
der Umsetzungsform (interaktiver Erlebnispfad im Gegensatz zu einem reinen Schilderpfad o0.a.), des
Kostenrahmens und der Finanzierung abgeklart. In einem Planungsworkshop, der als Beginn der
konkreten Konzeption zu sehen ist, wurden Projektziele, Themen, Zielgruppen und erste Stationsideen
als Rahmenbedingungen der Planung definiert, sortiert und weiterentwickelt, um einen ,Fahrplan® fur die
Entwicklung der Erlebnisinszenierung zu erhalten. In der Konzeption galt es nun, die Art, Anzahl, Abfolge und
Umsetzung der Stationen, die Standorte und Abstande zwischen den Stationen, die einzelnen thematischen
Inhalte etc. zu entwickeln und einen durchgehenden Spannungsbogen mit Erlebnishéhepunkten aufzubauen.

Nachdem in der ersten Phase der Konzeption das gesamte Geldnde sowie die vorgeschlagene Wegroute
umfassend besichtigt wurden, stellte sich rasch heraus, dass die vorgesehenen Wegabschnitte grundsatzlich
sehr gut zur Bespielung als Erlebnispfad geeignet sind. Die gesamte Strecke kann von allen Altersgruppen
leicht begangen werden und ist durchgehend kinderwagentauglich, es sind fast keine Steigungen vorhanden.
Der Zustand der Wegtrassen und der Wegoberflachen ist nahezu Uberall optimal, es sind vorerst keine
umfangreicheren WegebaumaBnahmen erforderlich. Eventuelle punktuelle Wegverbesserungen oder
erforderliche Zuwegungen zu den Stationen werden im Rahmen der Umsetzung vom Auftraggeber unter
Zuhilfenahme natulrlicher Materialien angelegt.

In weiterer Folge wurden unter Berlicksichtigung der Wegestruktur sowie der festgelegten Zielgruppen

die moéglichen Standorte einzelner Erlebniselemente herausgearbeitet. Aus den Begehungen des Gebiets
wurden alle Sinneseindriicke, auffallige Erscheinungen, bedeutende Platze sowie beobachtete Lebensraume
von Pflanzen und Tieren zusammengetragen und ausgewertet. Fir den optimalen Aufbau eines Spannungs-
bogens wurden anschlieBend die Art, Anzahl und Abfolge der Stationen festgelegt. Besonders bei
interaktiven Erlebniswegen kommt der richtig gewahlten Abfolge unterschiedlicher Stationen und Erlebnis-
héhepunkte eine groBe Bedeutung zu. Auf Grundlage der umfassenden Bestandsaufnahme und unter
Zuhilfenahme geeigneter Informationsquellen wurden schlieBlich die Inhalte der Stationen festgelegt und
speziell auf diese zugeschnitten.



2. Aufgaben und Ergebnisse pronat’;

2.3 Bespielung

Um den Erlebnisweg fir Erwachsene und Kinder gleichermalBen attraktiv zu machen, missen die

Stationen nach den neuesten Erkenntnissen der Umwelt- und Erlebnispadagogik umgesetzt werden.
Spielerische und quizartige Stationen sowie Beobachtungs- und Suchauftrage, welche die Besucher

nachweislich begeistern, werden in optisch ansprechender Form und technisch perfekter Ausflihrung
diesen Anforderungen entsprechen.

In einer Orientierungs- und Einfithrungszone bekommt der Besucher einen Uberblick (iber das Angebot
am Erlebnispfad (Lange der Route, Verknipfung mit anderen Wegen und Einrichtungen, Aufenthaltsdauer,
Begehbarkeit der Wegabschnitte, Anzahl der Stationen etc.). Gleichzeitig weckt die ansprechend gestaltete
Eingangszone Neugierde und Erwartungen bei den Besuchern.

In einer Attraktionszone folgt eine gut abgestimmte Mischung aus interaktiven Erlebnisstationen und
Sinnesstationen, die den Wunsch wecken, immer mehr Uiber den Stadtpark und seinen Naturraum zu
erfahren. Die in der Wegroute gezielt platzierten und teils Uberraschenden, teils vorab angekiindigten
Erlebnish6hepunkte erflllen oder Ubertreffen die Erwartungen der Besucher und erzielen so die gewunschte
Begeisterung flr die Einrichtung.



3. Wegverlauf

3. Wegverlauf mit Stationsnummerierung




4. Dramaturgischer Aufbau pfOHEE

4.1 Storyline und roter Faden

In einer gelungenen Outdoor-Erlebnisinszenierung dirfen die Besucher auf keinen Fall mit Themen und
Inhalten Uberfordert werden, weder in ihrer Anzahl noch in ihrer Komplexitat. Nur so ist grundsatzlich
gewahrleistet, dass sie den gesamten Erlebnispfad mit Freude und gesteigertem Interesse absolvieren.
Eine packende Storyline und ein durchgangiger roter Faden verstarken zusatzlich die Begeisterung.

Auf dem Naturerlebnispfad stehen daher ausschlieBlich Natur, Landschaft und Geschichte des Stadtparks im
Mittelpunkt. Hierum entwickelt sich eine Abfolge von Themenkomplexen, die absolut authentisch an den
passenden Standorten und Wegabschnitten inszeniert wird. Die Besucher tauchen in ein ,Abenteuer" oder
eine ,Expedition" ein, die sie als roter Faden durch den gesamten Stadtpark flihrt und in dessen Verlauf sie
nahezu ausschlieBlich selbst flr die Intensitat des Informationsgehalts verantwortlich sind. Nach und nach
entdecken sie an der Wegstrecke die verschiedenen Elemente des Stadtparks — von der Soeste Uiber den
Wald und die Teiche bis zu den schitzenswerten Wiesen.

4.2 Aufbau eines Spannungsbogens

Um die Erlebnisinszenierung flr ein breites Zielpublikum attraktiv zu gestalten, muss ein Spannungsbogen
aufgebaut werden, der die Besucher vom ersten Kontakt bis zum Ende der Wegstrecke in seinen Bann zieht.
Neben der duBeren Gestaltung der Stationen rufen beispielsweise interessante Uberschriften oder Bilder auf
den Stationstafeln permanent neue Erwartungen und Vorstellungen in den Kdépfen der Besucher hervor, die
ihr Interesse und ihre Neugierde wecken und sie gleichzeitig auf das Thema des Standorts einstimmen.

Der Abfolge und raumlichen Anordnung der Stationen, der Umsetzungsform als Informationstafel, interaktive
Erlebnisstation oder Sinnesstation sowie der didaktischen Aufbereitung und den exakt abgestimmten
Inhalten kommt flir den Spannungsbogen eine auBerordentlich wichtige Bedeutung zu. Durch die optimale
Platzierung von Eye-Catchern und Erlebnish6hepunkten wird die Vermittlung von Themen und Inhalten
immer wieder aufgelockert und kurzweilig gestaltet, ohne zu sehr in Spiel und SpaB3 abzudriften.



4. Dramaturgischer Aufbau

4.3 Arten von Stationen

4.3.1 Informationstafeln

Um Stationstafeln fir alle Besucher (besonders auch Kinder und
Jugendliche) interessant zu gestalten, missen zahlreiche Punkte
berlcksichtigt werden. Einerseits wollen wir durch die Verwen-
dung von farbigen Abbildungen und einem professionellen Layout
zunachst einen Blickfang schaffen. Andererseits wird die Station
in GroBe und Aussehen so gestaltet, dass sie sich optimal in die
Landschaft einflgt.

Sogleich weckt dann eine entsprechende Uberschrift oder Frage
die Neugierde des Lesenden. Am Naturerlebnispfad im Stadtpark
werden reine Informationstafeln allerdings lediglich zur
Orientierung im Eingangsbereich bzw. als Ergdnzung fur
interaktive Erlebnis- und Sinnesstationen eingesetzt.

Die gewahlte Schriftart, -gréBe und -farbe sowie die Kirze,
Gliederung und Pragnanz der Texte - oft verbunden mit
humorvollen ,Eselsbriicken" oder ,Aha-Erlebnissen™ - und die
hochwertigen farbigen Abbildungen werden dem Besucher die
Informationsvermittlung interessant und kurzweilig gestalten.
Selbstverstandlich werden die Formulierungen dabei individuell
den Zielgruppen angepasst.

Neben der professionellen Gestaltung von Inhalt und Layout und
der Wahl des geeigneten Tafelgestells sind natirlich die perfekte
Drucktechnik sowie das bestmdgliche Tragermaterial von
entscheidender Bedeutung.

pronafe

Willkommen im Schmetterlingsland am Untersberg!
Welcome to Untersberg Butterfly Country!

U Stonen e il graret. Sobirs
ot e Meang tiden, ek e e e e
Ko e Fhemem.

Hier darfst du
dein Gliick versuchen.

So sieht Bohnerz aus. Verwechsle
es nicht mit einem Stein oder
einem Lehmkiumpen.

Wenn du aufmerksam suchst,
findest du sogar Bohnerz, ohne
2u graben. Aber du darfst auch
Bohnerzgraber werden und mit
Schaufel und Hacke nach deinem
Gliick graben

Kleine Infotafeln (Symbolabbildung)
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4. Dramaturgischer Aufbau

4.3.2 Interaktive Stationen

Diese Stationen zeichnen sich generell dadurch aus, dass die
Besucher selbst aktiv werden mussen, um schlieBlich spielerisch
zur gewunschten Information zu gelangen. Meist wird eine Frage
aufgeworfen oder eine Zuordnung gefordert, die dann durch
Drehen, Stecken, Klappen etc. gelést werden kann.

Bei den Besuchern werden somit verschiedenste Prozesse in
Gang gesetzt, welche kombinierte kdrperliche und geistige
Tatigkeiten anregen und so das erworbene Wissen viel tiefer
verankern, als es durch das reine Betrachten von statischen
Informationstafeln moglich ware.

Im Gegensatz zu den Tafeln herkdmmlicher ,Lehrpfade™ machen
diese interessanten Stationen deutlich mehr SpaBB und wecken
standig die Neugierde jedes Besuchers. Erfahrungswerte zeigen,
dass derartige Aufgaben und quizartige Fragen von den Gasten
auBerst gerne angenommen werden und sich vor allem bei
Kindern und Jugendlichen, aber auch bei Erwachsenen jedes
Alters besonderer Beliebtheit erfreuen.

Am Naturerlebnispfad im Stadtpark bilden die interaktiven
Erlebnisstationen das Rlickgrat der Erlebnisinszenierung. Hier
erfolgt die angestrebte erlebnisorientierte Wissens- und
Informationsvermittlung auf unterhaltsame und kurzweilige
Art und Weise.
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4.3.3 Sinnesstationen

Sinnesstationen erweitern und erganzen das Erlebnisangebot der

interaktiven Erlebnisstationen. Sie dienen nicht immer unmittel-

bar einem Informationsgewinn. Vielmehr soll die Umwelt geflhlt

und begriffen werden - und das im eigentlichen Sinn der Worte.

Die Stationen sollen die Sinne der Besucher scharfen und
sensibilisieren, um so die gesamte naturliche Umgebung und
damit auch sich selbst ganzheitlich wahrnehmen zu kénnen.

Wie bei allen Erlebnisstationen sollen die Besucher auch durch
die gewonnenen Erfahrungen dieser Sinnesstationen dazu
animiert werden, sich bei kiinftigen Spaziergangen in der Natur
eigeninitiativ auf Naturerlebnisse einzulassen.

Den Gestaltungsmdglichkeiten von Sinnesstationen sind fast
keine Grenzen gesetzt. Wir legen bei der Konstruktion dieser
Stationen besonders groBen Wert auf die ,Naturvertraglichkeit",
Haltbarkeit und einen mdglichst geringen Wartungsaufwand.

AuBerdem sollen die Stationen nahezu selbsterklarend sein. Die
Besucher kénnen jedoch stets - falls erforderlich — anhand
erklarender Abbildungen oder kurzer und pragnanter Texte auf
erganzenden Tafeln sofort erkennen, was hier zu tun ist.

Sinnesstation ,héren" (Symbolfoto)



4. Dramaturgischer Aufbau

4.3.4 Erlebnishohepunkte

Auf dem Fundament der interaktiven Erlebnisstationen und
Sinnesstationen aufbauend, sollen Erlebnish6hepunkte die
Besucher zum Staunen bringen, ihnen Spal3, Action und unge-
wohnte Perspektiven bieten. Sie machen neugierig und wecken
beim Gast Emotionen, die den Besuch des Naturerlebnispfads
zu einem auBergewo6hnlichen Erlebnis werden und ihn lange in
Erinnerung bleiben lassen. Nicht zuletzt deshalb sind sie auch
die Basis fur ein erfolgreiches Marketing der gesamten Stadt.

Erlebnishéhepunkte finden sich passend zu Storyline und
Spannungsbogen an bestimmten markanten Punkten oder
Abschnitten der Wegroute. Sie treten entweder in Form eigen-
standiger Objekte in Erscheinung oder sind Teil der Inszenierung
eines Themas durch eine Erlebnis- oder Sinnesstation.

Durch die geschickte Kombination und den gezielten
Einsatz all dieser Elemente wird ein Spannungsbogen
entlang des Wegs aufgebaut, der die Besucher von
Anfang an unweigerlich in seinen Bann zieht.

Alle Altersgruppen — von Kindern iiber Schiilergruppen

bis hin zu den Erwachsenen jeden Alters — werden den
Naturerlebnispfad im Stadtpark Friesoythe mit Faszination
wahrnehmen und wirklich ,,mit allen Sinnen™ erleben.

Die Stationen des Erlebnispfads sind prinzipiell wartungs-
frei. Sie sind jedoch in regelmaBigen Abstanden auf ihren
Zustand und eventuellen Verschlei3 zu kontrollieren.

12



4. Dramaturgischer Aufbau

4.4 Stationsgestelle

Grundsatzlich kommen bei der Gestaltung von groBen Stationen
bevorzugt aufrechte Stationsgestelle zum Einsatz, da pultférmige
Gestelle erfahrungsgemaf oftmals mit Schmutz, Laub etc. bis hin
zu Schnee im Winter bedeckt sind. An aufrechten Tafeln bleibt
hingegen kaum Schmutz haften, auf den glatten Oberflachen
eventuell haftender Staub kann leicht entfernt werden.

Alle Gestelle werden aufgrund der hohen witterungsbedingten
Anforderungen, des Corporate Designs mit den bestehenden
Informationselementen und der erhéhten Vandalismusgefahr
aus Stahl gefertigt. Dies garantiert maximale Haltbarkeit und
groBe Unempfindlichkeit gegen eine Vielzahl von Einflissen.

4.4.1 GroBes aufrechtes Stationsgestell

Flr die groBen tafelférmigen Stationen wird der vorhandene
Gestelltyp der Infotafeln im Stadtpark tUbernommen. Die
Konstruktion aus pulverbeschichteten Stahlformrohren mit
Glasdach hat sich bewahrt und bildet mittlerweile ein bekanntes
Grundgerust der Informationsvermittlung.

Die Abmessungen und Tafelbefestigungen der Konstruktion
werden im Rahmen der Umsetzung an die Anforderungen der
Erlebnisstationen angepasst, ohne den grundsatzlichen Charakter
der Gestelle zu verandern.

13



4. Dramaturgischer Aufbau

4.4.2 Kleine einfache Stationsgestelle

Far kleine Stationstafeln, welche die objektférmigen Stationen
oder die Erlebnishdhepunkte erganzen, kénnen verschiedene
einfache Stationsgestelle und -befestigungen zum Einsatz
kommen, z.B. eine pultférmig befestigte Platte auf einem Pflock
oder ein aufrechter, saulenférmiger Tafeltrager.

Aufgrund der relativ kleinen TafelgréBen kann vom Prinzip der
aufrechten Gestelle abgesehen werden, da eventuell auftretende
Verschmutzungen von den ausschlieBlich als Infotafeln
ausgefuhrten Elementen leicht entfernbar sind.

Da die Konstruktion sowie die Kosten der unterschiedlichen
Ausflihrungen nicht weit voneinander abweichen, kann im
Rahmen der Umsetzung endglltig entschieden werden, welche
Auspragung die kleinen Stationsgestelle haben werden.

4.4.3 Stationen mit integrierten Gestellen

Bei einigen interaktiven Erlebnisstationen (z.B. Infotafeln der
Eingangsstation, groBes Wirfelspiel) ist das Gestell bereits
Bestandteil der Station und erfillt hier gleichzeitig bestimmte
Funktionen - siehe die Beschreibungen und Symbolfotos bei den
Beschreibungen der jeweiligen Station.

Sondergestell Wiirfelspiel (Symbolfoto)

I O n S
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4.5 Wegleitsystem

Mangelnde Hinweistafeln und Wegweiser zahlen zu den
haufigsten Schwachstellen vieler Erlebnispfade. Besonders fur
Familien mit Kindern ist es sehr argerlich, wenn an einer Weg-
kreuzung oder einer langeren Strecke ohne Station keine
Hinweise vorhanden sind, die den richtigen Weg weisen.

Der Naturerlebnispfad im Stadtpark soll allerdings auch nicht
~ubermarkiert® werden, da im Wegenetz ohnehin zahlreiche
Tafeln und Markierungen vorhanden sind. Ziel muss es sein, ein
simples und gut erkennbares Wegleitsystem zu entwickeln, dass
alle Zielgruppen den Wegverlauf klar erkennen lasst.

Zur Orientierung wird vorgeschlagen, auf jeder Stationstafel
den Standpunkt und die Route auf einer kleinen stilisierten
Ubersichtskarte zu kennzeichnen. Jenen Besuchern, die eine
bestimmte Station absolviert haben, wird zusatzlich durch einen
eindeutigen Pfeil die Richtung der nachsten Station angezeigt.

Natur-
ebnisweg

eerl

Richtungsangaben (Symbolabbildungen)




4.5 Corporate Design

Durch ihre Form und GroBe sollen die Stationen einerseits
beeindruckend erscheinen, sich andererseits aber harmonisch in
die Umgebung einfligen. Aus diesen Grinden wurde und wird
weiterhin bei der Planung groBer Wert auf ein abgestimmtes
Corporate Design gelegt.

Das Aufgreifen von vorhandenen Farben und Formen, ebenso
wie der grundlegende optische Aufbau von Tafellayouts, sind
daher Teil des langfristigen Kreativprozesses, der mit der
Umsetzung realisiert wird. Als Ergebnis sollen die Stationen

ein modernes und zeitgemaBes, aber natlrlich auch funktionales
Design besitzen, das nicht nur unverwechselbar, sondern auch
einzigartig ist.

Willkommen am Naturerlebnispfad Schwerter \Wald

Corporate Design Blattform (Symbolabb.)

Corporate Design Wappen (Symbolabb.)




5. Die Stationen pronai

5.1 Stationen der Orientierungs- und Einfuhrungszone

Dem Startpunkt des Naturerlebnispfads kommt eine sehr groBe Bedeutung zu, da er nicht nur optisch
anziehend wirken soll, sondern auch unmittelbar den ersten Eindruck der Einrichtung vermittelt. Ein optimal
gestalteter Eingangsbereich muss daher neben den durchgangigen Vorgaben des Corporate Designs sehr
vielen weiteren Anforderungen entsprechen.

Die dauBere Gestaltung soll so gewahlt werden, dass sie dem Besucher sofort auffallt und bei ihm Neugierde
und Interesse weckt. Dieses Ziel wird zum einen durch eine ansprechende Eingangstafel und zum anderen
durch eine eindrucksvolle Gestaltung des Umfelds erreicht, welche sofort alle Blicke der Besucher auf sich
zieht. Hierdurch werden so auch jene Besucher angesprochen, die den Erlebnispfad ,zuféllig im Vorbeigehen"
entdecken und dadurch animiert werden, einen langeren Aufenthalt im Stadtpark einzulegen.

Steht der Besucher erst einmal vor der Eingangstafel, so missen jetzt kurz und pragnant wichtige
Informationen zum Standort und zum Weg vermittelt werden. Diesen Anforderungen wird mittels einer
Kombination aus einer farbigen Ubersichtskarte oder einem groBen farbigen Luftbild und einem Ubersichtlich
gegliederten Text- und Bildblock Rechnung getragen.

Die kurzen und pragnanten Darstellungen beinhaltet wichtige Angaben zu Themen und Inhalten sowie zu
angesprochenen Zielgruppen, Weglange und Gehzeit des Naturerlebnispfads. Dartber hinaus werden einige
wichtige Hinweise und Bitten zum richtigen Verhalten im Stadtpark vermittelt. Auf dem Bild bzw. der Karte
werden der momentane Standort und die Wegfuhrung gekennzeichnet.

Der Gast darf allerdings nach einer beeindruckenden ,Orientierungs- und EinfiUhrungszone", in der wie zuvor
beschrieben umfangreiche Vorstellungen und Erwartungen aufgebaut werden, in der darauf folgenden
~Attraktionszone" nicht enttduscht werden!
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5. Die Stationen

Station 1: ,,Das Tor zum Naturerlebnispfad"

Art der Station: Eingangsstation als Gehdlztunnel mit Infotafeln
Themen: Blickfang, Portal, Informationen zum Erlebnispfad

Beschreibung:

Ein auffalliger Gehdlztunnel zieht schon von Weitem die Blicke
auf sich. Er fungiert als Bindeglied zwischen dem gepflasterten
Parkplatz und der Natur des Stadtparks und lasst die Besucher
beim Durchschreiten regelrecht in das Erlebnis , eintauchen®.

An beiden Flanken des ,Portals" schmiegen sich konturférmige
Infotafeln an. Beispiele und kurze Texte zu den bevorstehenden
Erlebnissen wecken sofort Neugierde und Interesse der Besucher
fir den Erlebnispfad. Mittels eines ansprechenden Lageplans wird
der Verlauf klar dargestellt und wichtige Informationen zur Route
(Weglange, Gehzeit, Begehbarkeit etc.) sowie ein Uberblick iber
die einzelnen Stationen werden dem Besucher Ubermittelt.

Leistungsumfang: Gehdlztunnel (gebogenes Weidengeflecht
oder tunnelartig gezogene/geschnittene Hainbuchenhecke);

2 bogenférmige Infotafeln ca. 50 x 150 cm inkl. Verankerung.

Standort: in gerader Linie vom westlichen Ausgang des
Rathaus-Parkplatzes (bestehender Weg bleibt als Umgehung).

Der Gehodlztunnel soll als Eigenleistung von den ortlichen
Grundschulen (mit Unterstiitzung) gepflanzt und laufend
gepflegt werden. Das benotigte Material wird im Rahmen
der Umsetzung des Erlebnispfads zur Verfiigung gestelit.

Tunnel mit Eingangstafeln (Standortskizze)

I O n S
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5. Die Stationen

Alternative Station 1: , BegriiBungsplattform™

Art der Station: Eingangsstation, Plattform mit Infotafeln
Themen: Blickfang, Portal, Informationen zum Erlebnispfad

Beschreibung:

Die Besucher werden auf ihrem Weg vom Parkplatz von einem
weithin sichtbaren Steg angezogen. Die einladende Konstruktion
steigt langsam an und mindet in einer Plattform um den groBen
Totholzstamm. Hier beginnt das direkte Naturerlebnis, denn der
Stamm lasst sich mit allen Sinnen erforschen. Daneben dient die
Plattform als markanter Sammel- und Startpunkt fir Gruppen.

Der Steg wird seitlich von langlichen Infotafeln begleitet.
Beispiele und kurze Texte zu den bevorstehenden Erlebnissen
wecken sofort Neugierde und Interesse der Besucher flir den
Erlebnispfad. Mittels eines ansprechenden Lageplans wird der
Verlauf klar dargestellt und wichtige Informationen zur Route
(Weglange, Gehzeit, Begehbarkeit etc.) sowie ein Uberblick iber
die einzelnen Stationen werden dem Besucher Ubermittelt.

Leistungsumfang: rampenférmiger Steg und ringférmige
Plattform aus Holz oder Metall ohne Gelander (max. 1 m Hohe);

2 bandférmige Infotafeln ca. 40 x 200 cm inkl. Verankerung.

Standort: Totholzstamm im Wald neben dem Rathaus.

Steg und Plattform konnten als soziales Projekt errichtet
werden. Das benétigte Material wiirde im Rahmen der
Umsetzung des Erlebnispfads zur Verfiigung gestelit.

pronale

Steg zum Totholzstamm (Standortskizze)
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5. Die Stationen pronaté

5.2 Stationen der Attraktionszone

Flr eine gelungene Erlebnisinszenierung mussen die eigentlichen Attraktionen die vorher geweckten
Erwartungen noch Ubertreffen. Zu diesem Zweck wird ein Spannungsbogen aufgebaut, der die Besucher vom
ersten Kontakt mit dem Erlebnisweg bis zu seinem Ende in seinen Bann zieht.

Neben der duBeren Gestaltung rufen zum Beispiel spannende Uberschriften und Bilder Vorstellungen in den
Kdpfen der Besucher hervor, die ihr Interesse und ihre Neugierde wecken und sie gleichzeitig auf das
Erlebnis einstimmen. Spannende und quizartige interaktive Stationen, eindrucksvolle Sinnesstationen sowie
imposante Erlebnish6hepunkte erfullen bzw. Ubertreffen diese Erwartungen noch deutlich.

Eine Aufenthaltsdauer im Bereich des Erlebniswegs von zumindest 1,5 Stunden (bezogen auf den
Endausbauzustand als Rundweg) wurde angestrebt, um die Erwartungshaltung der Gaste erflillen zu kénnen.

Die Erlebnisangebote wurden zudem so konzipiert, dass sie den unterschiedlichen Bedirfnissen aller
Altersgruppen (Kinder, Jugendliche, Erwachsene) entsprechen und alle Besucher aktiv mit einbeziehen.

Die Route und die Stationen sind auch dahingehend ausgelegt, von gefiihrten Gruppen (Schulklassen,
Wandergruppen etc.) in einen Ausflug, eine Fihrung oder eine Exkursion eingebunden zu werden.
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5. Die Stationen

Station 2: ,,Dreh die Zeit zuriick!™

Art der Station: Drehscheibentafel
Themen: Geschichte und Funktionen des Stadtparks

Beschreibung:

Die erste Station der Attraktionszone fihrt in die Thematik und
vielfaltigen Funktionen des Stadtparks ein und erklart seine lange
und bewegte Geschichte. Aufgrund der guten Blickbeziehungen
des Standorts lassen sich die Augen der Besucher auch gezielt
fir die baulichen und landschaftlichen Zusammenhange 6ffnen.

Dass die Darstellung nicht auf statische und langweilige Art und
Weise geschehen muss, daflir sorgt eine interaktive Dreh-
scheibentafel. Sie zeigt neben grundlegenden Informationen bis
zu 6 Paare von Infobldécken (z.B. ein Bild und die dazugehdérige
Beschreibung oder zwei Bilder aus verschiedenen Epochen etc.).

Durch Drehen am mittig angebrachten Handrad kann der
Besucher jenes Thema einstellen, das ihn gerade interessiert
(Burg, Soeste, Rathaus, Teiche etc.). In den Tafelausschnitten
fordern die Infoblécke mit entsprechenden Hinweisen dazu auf,
einmal die Blicke durch den Stadtpark wandern zu lassen.

Leistungsumfang: groBe Stationstafel (B 110 cm, H 110 cm)
mit 2 ausgeschnittenen Segmenten, inklusive eingebauter
Drehscheibe und Handrad;

groBes aufrechtes Stationsgestell.

Standort: rechtes Soesteufer in Hohe des Rathauses.

Drehscheibentafel (Symbolfoto)
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5. Die Stationen

Station 3: ,,Wasser-Kraft & Fisch-Treppe"

Art der Station: Multivisuelle Schau auf Bildschirm

Themen: Wasserkraft, alte Mihle, Energieerzeugung,
FlieBgewasser, Fischtreppe, Spannungsfeld Mensch-Natur

Beschreibung:

Die Muhle stellt nicht nur einen besonderen historischen Ort am
Rand des Stadtparks dar, sondern war und ist ein Spannungs-
punkt zwischen Natur (in Form der Soeste) und Mensch (tech-
nische Eingriffe in das Gewasser zur Nutzung der Wasserkraft).
Vor Ort sollen die Eigenschaften beider Seiten und die MaBnah-
men zur Verbesserung des Verhaltnisses dargestellt werden.

Passend zur ,modernen™ Nutzung der Wasserkraft zur Strom-
erzeugung beleuchtet eine multivisuelle Schau auf einem
Bildschirm Natur, Technik und Geschichte des Standorts in
eindrucksvollen Bildern und Videos. Der Strom zum Betrieb der
Gerate stammt direkt vom daneben liegenden Generator. Die
Schau startet energiesparend nur nach Bedarf auf Knopfdruck.

Leistungsumfang: lichtstarker Flachbildschirm mit Gestell;
Computer zur Ansteuerung inkl. Programmierung der Schau.

Standort: Innenseite des bodentiefen Fensters im Zentrum
fir regenerative Energien (Technikraum Energieerzeugung).

Die exakten Festlegungen der Aufstellungsart, des
Montageorts und des laufenden Betriebs sind in der
Umsetzungsphase mit dem Miihlenverein abzustimmen.

o n s
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5. Die Stationen

Station 4: ,,Soeste-Domino"

Art der Station: Domino-Spiel aus kleinen Infotafeln
Themen: FlieBgewdasser-Eigenschaften am Beispiel der Soeste

Beschreibung:

Der relativ lange und monotone Wegabschnitt zwischen den
beiden Briicken entlang der Soeste wird durch ein kurzweiliges,
aber auBerst interessantes Domino-Spiel verktrzt, in dem das
umfangreiche Thema , FlieBgewasser" in aufgelockerter Form
entdeckt und unmittelbar am Fluss erfahren werden kann. Das
linienférmige ,,Mitmach-Spiel® ist nicht nur lehrreich, sondern
animiert auch zur weiteren standigen Beobachtung der Soeste.

Sechs groBe symbolhafte Dominosteine werfen jeweils auf einer
Halfte eine Frage auf oder stellen eine Aufgabe. Auf der anderen
Halfte findet sich die Auflésung und Erklarung jenes Themas, das
auf dem vorhergehenden Stein angestoBen wurde. Beim Gehen
von Stein zu Stein hat man die Mdéglichkeit, tUber die Lésung
nachzudenken oder die Aufgabe direkt auszuprobieren.

So erlangen die Besucher durch eigene Aktivitat unmittelbare
Erkenntnisse, die sie ,mitnehmen® kénnen: Wie schnell flieBt die
Soeste? Welche Gewasserglite hat sie? Woher stammen die
Feststoffe im Fluss? Wie kommt der Sauerstoff ins Wasser? Etc.

Leistungsumfang: 6 kleine Infotafeln (B 42 cm, H 30 cm);
6 kleine pultférmige Stationsgestelle mit Pflock.

Standort: linienférmig entlang des linken Soesteufers zwischen
Briicke RingstraBe und FuBgangerbriicke in den Stadtpark.

prona

e e 545 .

Standorte linkes Soesteufer in der Allee

I O n S
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5. Die Stationen

Station 5: ,,Fisch-Memo"

Art der Station: Memo-Spiel mit Drehklappen
Themen: heimische Fischarten in den Gewassern

Beschreibung:

Eine ungewo6hnliche Station bringt den Besuchern auf duBerst
unterhaltsame Weise die Vielfalt der heimischen Fischwelt naher.
Spielerisch lernen sie nicht nur die vier haufigsten Fischarten in
der Soeste und den Fischteichen kennen, sondern sie auch
anhand ihrer wichtigsten Merkmale zu unterscheiden.

Das Memo-Spiel zeigt im Grundzustand auf allen Klappen gleiche
Abbildungen (z.B. ein Logo oder einen Schriftzug). Dreht man
eine Klappe um ihre horizontale Achse, sieht man die Abbildung
eines Fisches. Es gilt nun, in abwechselnden Spielzligen eine
zweite Abbildung des gleichen Fisches zu finden, um das
Bildpaar zu komplettieren. Hat man dies erreicht, darf man

die zugehorigen Klappen stehen lassen.

Neben den Abbildungen enthalten die Klappen auch die Namen
der Fischarten sowie ihre wichtigsten Unterscheidungsmerkmale
und Eigenschaften. Diese kdnnen sich durch die spielerische
Herangehensweise sehr gut bei den Besuchern einpragen .

Leistungsumfang: groBe Stationstafel (B 110 cm, H 110 cm)
mit 8 um die horizontale Achse drehbaren Klappen, die durch
Schwerkraft in ihrer jeweiligen Position verharren;

groBes aufrechtes Stationsgestell.

Standort: zwischen Soesteufer und Ostufer von Teich 2.

Standort zwischen Soeste und Teich 2
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5. Die Stationen

Station 6: ,,Das Baumtelefon"

Art der Station: Sinnesstation ,héren®
Themen: Stammholz, Schallleitung, Sinnesansprache

Beschreibung:

In einfacher und dennoch verbliffender Art und Weise ist an
dieser Sinnesstation zu erleben, wie gut sich Schall im Holz
ausbreitet und wie sich die in den baumen wohnenden Tiere
diese Eigenschaft zunutze machen.

Ein an beiden Enden aufgelagerter Baumstamm wird als
~Baumtelefon" verwendet. Wird an der einen Seite gekratzt, kann
es an der anderen Seite ganz deutlich gehért werden. Genau so
kdnnen auch die in den Stammen lebenden Tiere immer horen,
wenn einer ihrer Feinde den Stamm hochklettert!

Nebenbei kann der groBe Baumstamm als vielseitiges Objekt
benutzt werden, egal ob als Sitzbank, Balancierstange etc.

Leistungsumfang: langerer dicker Baumstamm
(mind. 5 m Lange, mind. 50 cm Durchmesser) mit 2 Auflagern;

kleine Infotafel (B 60 cm, H 42 cm);
kleines pultférmiges Stationsgestell mit Pflock.

Standort: Soesteufer am sidlichen Ende von Teich 2.

Das Baumtelefon kann relativ einfach in Eigenleistung
hergestellt werden. Der benotigte Stamm kann moéglicher-
weise aus der naheren Umgebung beschafft werden.
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5. Die Stationen

Station 7: , Lebensraum Wald"

Art der Station: Drehquadertafel
Themen: Vielfalt des Okosystems, Stockwerke, Végel

Beschreibung:

Beim Betreten des einzigen dicht bewaldeten Wegabschnitts des
Naturerlebnispfads sollten die Besucher in diesen besonderen
Lebensraum regelrecht ,eintauchen™ und ihn durch eignes Tun
und Handeln mit allen Sinnen wahrnehmen.

Eine groBe Tafel informiert (iber das Okosystem Wald, ein darin
integrierter drehbarer Quader zeigt die 4 unterschiedlichen
~Stockwerke", ihre Lichtabhdngigkeit und die jeweils typische
Flora und Fauna. Die Besucher sollen ab sofort all ihre Sinne
einsetzen, um die Stockwerke und ihre Bewohner zu entdecken.

Als ,Leitfigur" jedes Stockwerks dient eine typische Vogelart,
die besonders vorgestellt wird. Vielleicht sieht oder hért man
sie, wenn man aufmerksam die Umgebung beobachtet...

Leistungsumfang: groBe Stationstafel (B 110 cm, H 110 cm)
mit einem Drehquader, der 4 Infotafeln tragt;

groBes aufrechtes Stationsgestell.

Standort: Zugang zum Wald zwischen Teichen und Sportplatz.

Die Standortangabe erfolgt vorbehaltlich der Neuanlage
des Wegabschnitts durch den Wald, die zum Zeitpunkt der
Konzepterstellung noch nicht endgiiltig entschieden war.

Standort am Waldzu

i o n s

A

gang (Wegneuanlage)
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5. Die Stationen

Station 8: ,,Nahrungspyramiden-Puzzle"

Art der Station: Puzzlespiel mit kleinen Drehwidrfeln
Themen: Nahrungskette und -kreislauf, Einfluss des Menschen

Beschreibung:

Nahrungsketten und -kreislaufe sind ein komplexes Thema. An
dieser Station kénnen die Besucher die Zusammenhange vor Ort
spielerisch nachvollziehen. Eigene Uberlegungen und Gedanken-
kombinationen sowie Diskussionen mit anderen Besuchern
fuhren letztendlich zur Lésung - und zu einer Erkenntnis.

Auf einer pyramidenartigen Stationstafel sind mehrere
~Nahrungsebenen™ am Beispiel Wald dargestellt, in denen jeweils
einige Lebewesen auf kleinen Drehwiurfeln passend zugeordnet
werden sollen. So passt der Fuchs z.B. nicht in die Ebene der
Insektenfresser, ein Singvogel hingegen schon. Die Ebenen
werden immer schmaler, bis ganz oben nur noch ein Drehwdirfel
Ubrig bleibt. Hier ist auf allen 4 Seiten nur der Mensch zu sehen.

Leistungsumfang: groBe Stationstafel (B 110 cm, H 110 cm)
mit bis zu 9 in Dreiecksform angeordneten kleinen Drehwdurfeln,
die rundum jeweils 4 Abbildungen zeigen;

groBes aufrechtes Stationsgestell.

Standort: Neuer Weg im Wald zwischen Teichen und Sportplatz.

Die Standortangabe erfolgt vorbehaltlich der Neuanlage
des Wegabschnitts durch den Wald, die zum Zeitpunkt der
Konzepterstellung noch nicht endgiiltig entschieden war.

e, B

Standort im Wald (Wegneuanlage)

i o n s
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5. Die Stationen

Station 9: ,,Wellness am Teich - BarfuBpfad"

Art der Station: Sinnesstation ,fUhlen™ als Erlebnish6hepunkt
Themen: Entspannen, Wellness, Sinnesansprache

Beschreibung:

Die Wegstrecke entlang des Ufers von Teich 4 bietet den
Besuchern echte Wellness-und Sinneserlebnisse. Zur ,Halbzeit"
des Naturerlebnispfads kénnen sie eine entspannende Pause
einlegen und Krafte fir die weitere Strecke sammeln.

In mehreren ,,Bodenboxen™ mit einer Einfassung aus Holzbohlen
werden Massageflachen fur die FuBsohlen angelegt. Neben
unterschiedlich groBen runden Kiessorten finden sich darin auch
kantige Materialien oder Sand. Dazwischen lauft man Uber
naturnahe Wegoberflachen oder Gras. Flr ein leichteres An- und
Ausziehen der Schuhe sollten die vorhandenen Banke an den
Beginn und das Ende der BarfuBstrecke umgesetzt werden.

Leistungsumfang: Anlegen von 4 - 5 Bodenboxen
(Innenmaf z.B. 1,20 x 3,00 m) samt Einfassung und Befillung;

kleine Infotafel (B 60 cm, H 42 cm);
kleines pultférmiges Stationsgestell mit Pflock.

Standort: entlang des westlichen Ufers von Teich 4.

Die Bodenboxen sollen als Eigenleistung von den ortlichen
berufsbildenden Schulen errichtet und laufend gepflegt
werden. Das benétigte Material wird im Rahmen der
Umsetzung des Erlebnispfads zur Verfiigung gestelit.

creatiwve s o |

Bodenboxen an Teich 4 (Standortskizze)
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5. Die Stationen 3

Station 9a: ,,Wellhess am Teich - Massagebaum"

Art der Station: Sinnesstation ,flihlen" als Erlebnish6hepunkt
Themen: Entspannen, Wellness, Sinnesansprache

Beschreibung:

Zu einem ganzheitlichen Wellness-Erlebnis reicht es noch lange
nicht aus, alleine nur die FuBsohlen zu massieren. Auch andere
Kdrperregionen wie Rlicken und Schultern danken es, wenn sie
diese Sinneswahrnehmung erfahren.

Zwischen den Bodenboxen des BarfuBpfads kommen daher am
Wegrand auBergew6hnliche Massage-Elemente zum Einsatz.
Mannshohe, mit Walzen, Rippen oder Noppen bestlickte ,,Rlcken-
Massagebaume" aus dicken, aufrecht stehenden Baumstammen
bieten ein dauBerst angenehmes Wohlfluihl-Erlebnis, wenn man

an ihnen mit dem Ricken entlang streicht.

Leistungsumfang: 2 - 3 Rickenmassagebaume
(Durchmesser ca. 50 cm, Héhe ca. 2 m)
inklusive Bodenverankerung.

Standort: entlang des westlichen Ufers von Teich 4,
jeweils zwischen den Bodenboxen.

Massagebdume an Teich 4 (Standortskizze)
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5. Die Stationen

Station 10: ,,Ein Hotel fiir Insekten"

Art der Station: groBes Insektenhotel mit Infotafel
Themen: Insekten im Stadtpark und deren Schutz

Beschreibung:

Rund um den Jubildumswald kann man eine Vielzahl von
Insekten entdecken. Um ihnen Schutz und Nistmdglichkeiten zu
bieten, wird am Rand des Grabens ein ,Insektenhotel" einge-
richtet. In mehreren Fachern befinden sich natlrliche Materialien,
in denen z.B. nitzliche Bienen- und Wespenarten nisten.

Die auBere Form und das Gestell entsprechen den lbrigen
groBen Stationen des Erlebnispfads. Anstatt einer Stationstafel
befindet sich darin der gefacherte Kasten. In Verbindung mit
einer Infotafel erkennen die Besucher die Bedeutung der
Insekten und erfahren die MaBnahmen zu ihrem Schutz.

Leistungsumfang: Insektenhotel als kastenférmige groBe Tafel
mit unterteilten Fachern und Rickwand (B 120 cm, H 120 cm);

kleine Infotafel (B 60 cm, H 42 cm) in die Facher integriert;
groBes aufrechtes Stationsgestell.

Standort: Graben nordéstl. Jubildumswald (Sudausrichtung).

Das Insektenhotel soll als Eigenleistung von einer
ortlichen Hauptschule befiillt und laufend gepflegt
werden. Das benétigte Material wird im Rahmen der
Umsetzung des Erlebnispfads zur Verfiigung gestelit.

Standort Graben beim Jubildumswald
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5. Die Stationen

Station 11: ,,Baumarten-Wirfel™

Art der Station: GroBes Drehwdrfelspiel
Themen: heimische Baumarten entdecken und unterscheiden

Beschreibung:

Ein groBes Drehwtirfelspiel am Weg entlang des Jubilaumswalds
weckt die Neugierde nach weiteren Erlebnissen. An dieser Station
kdnnen die Besucher auf spielerische Art und Weise die 4
haufigsten Baumarten kennen lernen.

Ubereinander sind 3 um eine vertikale Achse drehbare Wiirfel
angeordnet. In die richtige Position gebracht, bekommt man
jeweils mehrere pragnante Details einer Baumart zu sehen,
wahrend sich gleichzeitig ein groBes Hintergrundbild des
gesamten Baumes zusammensetzt. Auf den Teilflachen befinden
sich z.B. Abbildungen der Borken, Blatter, Bliten und Friichte
sowie kurze erlauternde Textelemente. In unmittelbarer
Umgebung der Station kénnen die Baume alle entdeckt werden.
Diese Station weckt gleichermaBen Begeisterung bei Jung und
Alt, da die Aufgabe zwar grundsatzlich rein optisch zu Iésen ist,
aber durch die unterschiedlich gestalteten Detailangaben auch
mit System und Wissen erarbeitet werden kann.

Leistungsumfang: 3 groBe Wirfel (Kantenlange ca. 50 cm),
bestehend aus einer Stahlrahmenkonstruktion,
auf einem vertikalen Stahlrohr drehbar gelagert;

12 Infotafeln (B u. H ca. 45 cm) auf Seitenflachen der Wiirfel.

Standort: Weg am norddstlichen Rand des Jubildumswalds.

25 S

Standort Weg am Jubildumswald
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5. Die Stationen

Station 12: ,.Landschaftsrahmen™

Art der Station: Sinnesstation ,sehen™ als Erlebnishéhepunkt
Themen: Landschaftsschutz, Feuchtwiesen, Kulturlandschaft

Beschreibung:

Ein riesiger Bilderrahmen wirkt als ,Eye-Catcher" und zeiht
bereits von weitem die Blicke auf sich. Aus den unterschied-
lichsten Positionen und Blickwinkeln konnen de Besucher durch

ihn hindurch in ein ganz besonderes Landschaftselement sehen.

Die stabile Rahmenkonstruktion stellt nicht nur eine Landmarke
am Rand des Stadtparks dar, sondern lenkt die Blicke und mit
ihnen das Bewusstsein auf die Feuchtwiesen. Eine davor
stehende Infotafel erlautert kurz die Themen und fordert zum
eigenen Betrachten der Landschaft auf. Die Besonderheiten
des Schutzgebiets sollen erkannt und geachtet werden.
ErfahrungsgemaB locken derartig inszenierte Blickpunkte die
Besucher regelrecht an und werden gerne als Sammelpunkt
und fur Erinnerungsfotos verwendet. Um ein Betreten der
geschutzten Wiesenflachen zu verhindern, hat der Rahmen
allerdings auch eine Funktion als Barriere.

Leistungsumfang: groBer Rahmen aus Cor-Ten-Stahl,
(MaBe ca. B 3,00 m, H 2,00 m) inklusive Bodenverankerung;

kleine Infotafel (B 60 cm, H 42 cm);
kleines pultférmiges Stationsgestell mit Pflock.

Standort: Grabenlbergang zur Feuchtwiese (Barrierewirkung).

Landschaftsrahmen (Symbolfoto)

Rahmen am Ubergang (Standortskizze)
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5. Die Stationen

Station 13: ,,Besuch im Biotop"

Art der Station: Erlebnishéhepunkt, Steg und Plattform
Themen: Flora und Fauna des Feuchtbiotops und deren Schutz

Beschreibung:

Das Feuchtbiotop ist ein ganz besonderer Bereich im Stadtpark
Es beherbergt zwar eine sehenswerte Artenvielfalt, muss aber
auch vor unerwinschtem Betreten geschitzt werden. Um diese
beiden grundsatzlich entgegenstehenden Anforderungen zu
vereinen, wurde eine moglichst sanfte Lésung entwickelt.

Eine licht- und wasserdurchlassige Stegkonstruktion aus
Metallgitterrosten lasst die Besucher die Natur mitten in der
Wiese hautnah erleben, ohne dass diese das sensible Leben
stéren. Fur Pflanzen und Tiere stellt der Steg keine Barriere dar,
wahrend gleichzeitig eine optimale Besucherlenkung stattfindet.
Man lernt Respekt vor der Natur, indem man kurz in sie
»~eintaucht®, sich aber dann wieder zurlickzieht.

Eine kleine rechteckige Plattform am Ende des Stegs tragt
mehrere kleine Bildtafeln, auf denen typische Pflanzen und Tiere
des Biotops dargestellt sind, die bei genauem Hinsehen vielleicht
entdeckt werden kdénnen.

Leistungsumfang: Steg aus Metallgitterrosten (ca. 1,50 m
breit, max. 1 m Héhe) mit Plattform (ca. 3,00 x 3,00 m);

9 kleine Bildtafeln ca. 42 x 30 cm inkl. Befestigung.

Standort: durch die 6stliche Wiese des Feuchtbiotops.

Steg ins Feuchtbiotop (Standortskizze)

I O n S
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5. Die Stationen

Station 14: ,,Wer sagt sich hier Gute Nacht?"

Art der Station: Klappentafel
Themen: Wildtiere im Stadtpark und ihre Spuren

Beschreibung:

Obwohl der Stadtpark zum Teil einen recht urbanen Eindruck
hinterlasst, wird er doch von zahlreichen Wildtieren bevoélkert, die
vor allem nachts oder in der Dammerung aus den umliegenden
Lebensrdumen (Acker, Wiesen, Hecken) einwandern. Die
Besucher sollen wahrnehmen, welche Wildtiere auf welchem Weg
in die Stadt kommen und lernen, ihre Fahrten zu erkennen und
zu unterscheiden.

In einem kurzweiligen Ratespiel werden den Besuchern die
Fahrten der 4 am haufigsten im Stadtpark vorkommenden
Wildtiere vorgestellt. Nun gilt es — egal, ob alleine oder in der
Gruppe - durch Wissen und Kombinationsgabe herauszufinden,
welches Tier welche Spur hinterlasst. Hat man sich auf ein Tier
festgelegt, dem die ausgewahlte Spur gehéren kénnte, hebt
man die entsprechende Klappe und sieht die Abbildung des
richtigen Tieres als Lésung.

Leistungsumfang: groBe Stationstafel (B 110 cm, H 110 cm)
mit 4 Klappen, welche die Losungen verdecken;

groBes aufrechtes Stationsgestell.

Standort: Wegrand nordlich Feuchtbiotop (Blick Uber Graben).
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5. Die Stationen

Station 15: ,,Guck mal: Natur und Kunst!

Art der Station: Gucklochtafel
Themen: Verbindung von Natur und Kultur im Stadtpark

Beschreibung:

Der Stadtpark war in den letzten Jahren auch immer wieder
Schauplatz von Ausstellungen, deren Hauptthema die Symbiose
von Natur und Kunst war. Einige Objekte sind hiervon noch
erhalten, die meisten wurden jedoch wieder abgebaut. Um

den Besuchern einen Uberblick (iber die beeindruckendsten
Installationen zu geben, kénnen sie Bilder davon an einer
Gucklochtafel betrachten und die gestaltete Natur als Teil der
menschlichen Kultur wahrnehmen.

Die runden Gucklécher wecken durch den ,Schlissellocheffekt"
die Neugierde, einmal durchzusehen. Sie zeigen, immer umrahmt
von erklarenden Texten, die Bilder in einem VergréBerungsglas.
Durch das von hinten einfallende Licht sieht man leuchtende und
farbkraftige Abbildungen.

Mit dieser letzten Station des Erlebnispfads werden die Besucher
auch wieder sanft aus der Natur in die Stadt , zurtickgeholt™ und
kdnnen rund um den Teich 1 ihren Besuch im Stadtpark
ausklingen lassen.

Leistungsumfang: groBe Stationstafel (B 110 cm, H 110 cm)
mit 6 lupenférmigen, natlrlich hinterleuchteten Guckléchern;

groBes aufrechtes Stationsgestell.

Standort: Rasenflache vor der Sudspitze von Teich 1.

Standort Sidspitze von Teich 1

1 O n S
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6. Eigenleistungen pronaﬁ

6.1 Fundamentierung und Aufstellung der Stationen

Im Falle der Umsetzung des Erlebnispfads durch die Firma pronatour kann der Zusammenbau,
die Aufstellung und die Montage der Stationen sowie die Anfertigung der erforderlichen
Fundamente zur Befestigung der Gestelle wahlweise durch die Firma pronatour veranlasst
werden oder vom Auftraggeber als Eigenleistung erbracht bzw. extern beauftragt werden. Die
fiir diese Arbeiten kalkulierten Kosten sind in der Kostenberechnung getrennt ausgewiesen.

Vor der Aufstellung werden von der Firma pronatour entlang der Wegroute alle Positionen der Stationen
und Wegweiser in einer gemeinsamen Begehung mit dem Auftraggeber exakt im Gelande markiert. Flr aus
der Wahl der Aufstellungsorte resultierende Schaden an den Stationen infolge Naturgewalten (Hagel, Sturm,
Hochwasser etc.) wird keine Haftung Ubernommen.

Bei der Firma pronatour beauftragte Stationen werden (je nach GréBe, Gewicht und Aufstellungsort
entweder vollstdndig zusammengebaut oder in einzelnen Bauteilen) an eine gemeinsam mit dem
Auftraggeber festgelegte Adresse in Friesoythe geliefert.

Zur Errichtung der erforderlichen Fundamente werden von der Firma pronatour Richtstatiken, aber aus
Grunden der rechtlichen Befugnis keine Ausfihrungsplane zur Verfigung gestellt. Fir Stationen und Gestelle,
Stege, Plattformen etc., die der Auftraggeber selbst fertigt oder extern fertigen lasst, werden vom
Auftragnehmer keine ausfuhrungsreifen Konstruktionsplane geliefert. Auf Wunsch kénnen diese im Zuge
eines gesonderten Auftrags angefertigt werden.
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6. Eigenleistungen pronaﬁl

6.2 Wegebau und Verkehrssicherung

Eventuell erforderliche WegebaumaBnahmen sind nicht Inhalt dieses Konzepts und sind im Rahmen von
InfrastrukturmaBnahmen vom Auftraggeber eigenstandig zu bewerkstelligen. Eventuelle gesonderte
Zuwegungen zu den Stationsstandorten sind vom Auftraggeber ebenfalls in Eigenleistung anzulegen bzw.
extern zu beauftragen.

Flr die Standplatze vor den Stationstafeln hat sich die Aufbringung von Naturmaterialien wie Schotter,
Rindenmulch oder Hackschnitzeln bewahrt, um ein Aufweichen des Bodens und die Bildung von Pflitzen zu
vermeiden. Fur alle Stationen empfehlen wir auBerdem dringend — um die Stationen auch fur Kinder leicht
zuganglich zu machen - je zwei dickere Stammscheiben oder Steinblécke mit etwa 25 cm Stéarke vor der
Station anzubringen.

Die Zustandigkeiten der Verkehrssicherung fur Wege und Stationen sind vom Auftraggeber zu klaren
und die erforderlichen MaBnahmen zu ergreifen.

6.2 Abbildungen der Eingangstafeln

Flr das Layout der Infotafeln an der Eingangsstation ist ein Luftbild oder eine Karte des Stadtparks vom
Auftraggeber zur Verfligung zu stellen. Abbildungen der bereits aufgestellten Stationen des Erlebnispfads
sind ebenfalls vom Auftraggeber zu stellen.

Die Lieferung der Eingangstafeln erfolgt daher ca. 2-3 Wochen nach Aufstellung der restlichen
Stationen, da hierfiir Fotos von Stationen der Attraktionszone verwendet werden.
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7. Kostenberechnung

pronat
7. Kostenberechnung

Allgemeine Hinweise

Die nachfolgende Berechnung der voraussichtlichen Umsetzungskosten spiegelt die Kostensituation zum
aktuellen Zeitpunkt und mit dem Kenntnisstand der Konzepterstellung wider. Sie ist daher in manchen
Punkten als vorlaufig anzusehen. Durch Preisdanderungen bis zum Zeitpunkt der Umsetzung kann sich der
Gesamtkostenrahmen des Projekts noch verschieben. Dies kann allerdings im Rahmen der Umsetzungs-
planung durch Abanderungen, Verkleinerungen oder Wegfall einzelner Elemente aufgefangen werden.

Feststellung der Kosten

Flr die ggf. von pronatour herzustellenden Elemente (alle Stationstafeln und interaktiven Elemente)
entspricht der angegebene Preis dem durch das Unternehmen kalkulierten Endpreis der eigenen Fertigung.

Flr die extern zu beauftragenden Elemente (vor allem samtliche Stationsgestelle) wurden Preisauskiinfte
eingeholt, die sich bis zur Umsetzung durch Schwankungen bei Material- und Arbeitskosten dndern kdénnen.

Die aktuellen Preise der groBen Sonderelemente aus Holz und Metall (Massagebaume Station 9a,
Landschaftsrahmen Station 12, Gitterrost-Steg Station 13) mussen im Rahmen der Umsetzungsplanung
durch Einholung von Angeboten bzw. einer Ausschreibung ermittelt werden. Zur Abschatzung wurden daher
langjahrige Erfahrungswerte aus vergleichbaren Projekten angesetzt (Felder in Tabelle grau markiert).

Fur die Stellung von Materialien zum Einbau durch Schulen oder Vereine sowie die Transportkosten
der Elemente durch eine Spedition herrschen am Markt tagesaktuelle Preise, wodurch diese zum jetzigen
Zeitpunkt pauschal nach Erfahrungswerten angesetzt wurden (Felder in Tabelle grau markiert).

Das Honorar fir die Leistungen der Umsetzungsplanung, Projektkoordination und -betreuung wurde
mit 10 % der Netto-InfrastrukturmaBnahmen angesetzt.

Die voraussichtlichen Eigenleistungen des Auftraggebers (Fundamentierung und Aufstellung der
Stationen) wurden durch den Ansatz von vergleichbaren Kosten eines Auftragnehmers bewertet.
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Stationspreis Eigenleistungen
Nr Statlonsname E|emente/LeIStUng Bemerkung ..................................................................................................... (Fundamente,
| | Elemente Gestell Gesamt Aufstellung)
) ‘Gehdlztunnel ‘nur Material — 500,00
1 DaS TOr zum Naturerlebnlspfad ............................................ ................... RSN L L L LT L LT L TETE P PP PP PP PP P T T ELTETEETIITN
2 Infotafeln ‘bogenformig 2.820,00: : 3.500,00 400,00
2 |Dreh die Zeit zurtick! Drehscheibentafel 3.140,00 1.850,00 4.990,00 400,00
. ‘PC und Bildschirm inkl. Software : 900,00
3 Wasser-Kraft & Flsch-Treppe B L 1 s
Programmierung : : 1.200,00
4  [Soeste-Domino 6 kleine Infotafeln Ekleine Pultgestelle 3.600,00§ 1.140,00§ 4.740,00) 900,00
Fisch-Memo éMemospieI-TafeI 3.340,00§ 1.850,00§ 5.190,00] 400,00
Baumstamm nur Material — : 200,00 200,00
6 Das Baumtelefon P ...................................... Beeee T L L L L LS EELL L LR L LR L LR R R EEE LN ELEE
kleine Infotafel kleines Pultgestell 980,00 : 1.220,00 200,00
Lebensraum Wald Drehquadertafel : 3.890,00: 1.850,00 5.740,00 400,00
Nahrungspyramiden-Puzzle SDrehwUrfeItafeI : 3.670,00; 1.850,00; 5.520,00 400,00
_ 4 Bodenboxen ‘nur Material — ' 1.200,00
9 We"ness am TeICh - Barfqufad ..... RN ..... e L L L LT E LT LT LTS e P e PP P PP PP PP P T TP LTETEET TN
kleine Infotafel Kkleines Pultgestell 980,00 1.220,00 200,00
9a |Wellness am Teich - Massagebaum 2 Massagebaume 2.800,00§ 2.800,00] 600,00
Insektenhotel ‘mit Fillmaterial | 20000 2.500,00 400,00
10 Eln Hotel fur Insekten ............................................ . ............................................ et AL
kleine Infotafel iin Station integriert 980,00: 980,00
11 [Baumarten-Wiirfel Drehwiirfelspiel f 6.380,00. 6.380,00 400,00
EgroBer Rahmen Einkl. Verankerung 1.300,00 600,00
12 Landschaﬁsrahmen P RN e T
Kkleine Infotafel kleines Pultgestell 1.220,00 200,00
o Gitterrost-Steg inkl. Verankerung 5.000,00
13 Besuch im BIOtOp ..... ........ ............................. ........................ AR R L LR L EE LR R R
kleine Bildtafeln ‘an Steg montiert 810,00: : 810,00
14 |Wer sagt sich hier Gute Nacht? EKIappentafeI : 2.590,00; 1.850,00§ 4.440,00] 400,00
15 |Guck mal: Natur und Kunst! EGuchochtafeI 2.750,00 1.850,00; 4.600,00| 400,00
Infrastrukturmafnahmen netto EUR 66.150,00] 6.500,00
1 6.615,00]
Transportkosten EUR —
Gesamtkosten Erlebnisweg netto EUR : 75.265,00 6.500,00
19 % MwSt. EUR 14.300,35 1.235,00
Gesamtkosten Erlebnisweg brutto EUR 89.565,35 7.735,00




8. Zahlungen und Termine pronai

8.1 Zahlungskonditionen der Umsetzung

Bei Beauftragung der Firma pronatour zur Umsetzung des vorliegenden Konzepts fiir den
Naturerlebnispfad im Stadtpark kommen grundsatzlich folgende Zahlungskonditionen fiir die im
Auftrag enthaltenen Leistungen zur Anhwendung:

e 1/3 der vereinbarten Auftragssumme unmittelbar nach Beauftragung zur Umsetzung.

e 1/3 der vereinbarten Auftragssumme bei Fertigungsbeginn
nach schriftlicher Zustimmung des Auftraggebers zu den Layout-Entwrfen.

e 1/3 der vereinbarten Auftragssumme nach letzter Lieferung (Schlussrechnung).

Alle Betrage zahlbar innerhalb von 14 Tagen netto Kasse.

Die detaillierte Beschreibung der Leistungen der Umsetzungsphase, eventuelle Zusatzleistungen
durch den Auftragnehmer sowie die Eigenleistungen des Auftraggebers werden in einem Auftrag
zur Umsetzung schriftlich festgehalten.
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8.2 Terminplanung der Umsetzung

Aufgabenstellung vorgesehener Zeitrahmen
Ubergabe des Konzepts August 2011

Beratung in Ausschissen und Rat August - Oktober 2011

Beantragung von Férdermitteln Oktober - Dezember 2011
Ausschreibung und Beauftragung zur Umsetzung Januar 2012

Detailplanung und Herstellung der Stationen ca. 12 - 16 Wochen ab Beauftragung
Lieferung der Stationen Anfang Mai 2012

Aufstellung und Montage der Stationen Mai 2012

Eré6ffnung des Erlebniswegs Juni 2012




